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1 proyecto U Comprendencos al Lesr' swgld para resrp

G i dlades diferentes 3 por wna  parte como SR O O
i el cwso B0 de la Universidaed de los y s |
o dado como o respuesta al dnterds vy espectativas  de  uoae

imstitucidn educativa de la ciuwdad.

VO o

Unra institucidn comciente 2 oue el computador &
tado LA gitio en las escuselszxs de todo el el o

CO Ol
desarrollado s apresuraba a  constituirse en privileglada
protagrnista de la revolucidn informdtica. :

No Faltsron log temores dentro de la dnstitucidn g las

cionsecuenci as gue el proyecto podela tensr en una actividad  tan
Fradicional come  la  del pirDCceso ensefManza-aprendizaisz.Sin
anbargo, no es posible estar ausente de g increible proceso

por el impacto del computador en la sducacidn,

Do la moderca teconologla s puede mejorar, pero  tambidén
debilitar, la cultwa local cuando se la usa sinplemsnte  para
tranwptantar  elementos culbtwales fordneos. Bl provecto debis
ituirse  en respuesta a una necesidad concreta v local a  la

PR e,

El. COMPUTADOR COMO SOFORTE A UNA NECESIDAD EDUCATIVA

Bin duda , son muchas las dreas de educacidn en las cuales
el conputador pusde convertirse en herramienta eficaz v  recurso
para el desarrollo de destreras intelectuales. Se selecciond el
area de espafiol en los cursos intermedios de  educacian basica

orlmaria.

resul tadn  de wn estudico sobre  ddentificacidn de
ig de  apoyvo  conputacional en esta drea v poblacidn
tiva, se encontro dificualtad en los nifNoe pare extraer las
principales gue se transnlten a través de un taexto.

S tenla abhora una poblacidon objetivo, W AreEa Yy o wun Lema
natra @l provechto.
)

ENFOOUE. Y ESTRUCTURA DEL PROVECTO

i

Bl siguliente paso fue recoger las directrices metodoldgicas

que  tienen  en cuenta la edad mental v cronoldgica de los nifos
21 como  las diferentes teorias gue existen como sustento  al

AR
igefMco de ambientes de aprendizaje.




Erm  ningun monento se pretendia el aprendizalde repetitivo de
conceptos, sino la utilizacidn del cosputador  Como CeElurso
invaluable que permitiera a los nifos desarvollar habilidades v

desbreras necesarias para leer comprensivamente.

Mo es fdcil entrar en el corazdn de los mecanisnos que  los
niPeos wtilizan para aprender a leer pero i es claro gue  no 2]
tirata de wn proceso de educacidn vertical, centrado @
transmi gidn de conocimientos.

Esta consideracidn nos hizo concebir wn sistema que, ant e
quer transfarir @ ioponer las ideas del educador Macia el alumno,

le ayudara a desarrollar sus procesos de pensamientoa.

Fue ideado un sistema aque le ofrecisra al aluwwno la
cosihilidad  de ejercitar v practicar las destrezas gue  estaban
aprendidas en la clase.

Froporcionar varics niveles de pistas al  alumno que le
permitan  ir  descubriendo la solucion de los efercicios  fues  la
siguiente decisién sobre el enfoque que tendria el proyecto.

De esta forma "Comprendemos al leer”" puede clasificarse como
un sictema de edjercitacion vy practica con retro  infarmacidn
hewristica.

El  macro-algoritmo general para este tipo de  aplicacian

puede verse de la siguiente forma
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aistemna  "Comprendemnos al Leer" no fuerza al alumno &
fidarse una meta sino, por el contraric, le permite abandornar su
Lo en el momento que lo desee. Sin embargo esta disefMado de
forma  tal  gue wuna historia sobre el desempefo  del alunno  es
e cdacda Gl @l alumno mmdra utilizar el sistema desde el lugar
dande 1o abandond la altima ves.

E3 matr”wnlqmritmm presentado puede hacer oreer que  se
i spong de Antinitas pigtas para proporcionarle al alumno  cuando
i m”ujvuque Ciertamente esto es imposible en una aplicacidn
g-1-u donde  un rdmero o maximo de niveles de ayuda debe

daterninares. o , o b

‘F1 i mlama “Unmurpndémaq al Leer” proporciona tres  nivel es
de avuda didterente aqoLLadm% a cada una de las preguntas.,

TEORIAS DE APRENDIZAJE OUE INFLUENCIARGN AL. PROYECTO

Menci onemos a continuacion las ideas, extraidas de las
diferectes teorias de aprendizaje, sobre las cuales él disefio ol
provecto estad apovado.

Bue los eiercicicos se “onﬂtztuyan an alga motivante que
provogque  expectativas en el alumno v sean significantes para el
Gestalt), gue el contenido se presente de una buena forma
snimada v novedosa (En buan Gestalt), que cada alumno marche a su
propio ritmo recibiendo un tratamients individual (Gaestalt)
antrentando. un programa de ejercitacidon gue conduzca al  alwnno

wwuulandu por diversos niveles de dificultsac pOCo & pono
(Corchet isme s Frogramacidn de la  Instruccoion) vy recibiendo
recoanuciniento  cada  wver gue responda bien (Conductismo) son  la

meior justificacién al micra-mando utilizado en el sistema.

LA IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

El  provecto "Comprendemos al Leer" tiene como - punto  de
partida, para la implenentacidn, al programa "Mooy Farribat. Fate
4rﬂmn habia sido desarrollado por Juan C. Fodirgues: v Moisbde
ToOn un micronunde aque encajabe de excelente forma a las
wamdmd@m de "Comprendemos al Lesr".

En @l micro-mundo de "Comprendemos al Leer" se pressenta un
cio de ocho pisns cada wno de los cuales carresponde ., en su
‘nrdwnq a lecturas de dléwrante“grado= de dificultad.

- Todos los cuartmﬁ‘delunwpiﬁa deben ser recorvidos (Contestar
satisfactorianente las preguntas sobre el  texto en  cusstien)
Cantes de poder pasar al ziguiente piso. FEl objetivo es Tlegar al
‘ﬁltjmm rieo del edificio pare dar un pazen en helicdptera.



Mo es facil definir cudl debe ser la conducta de entrada de
Tos olcoancs gue van a ubtilizar el sistema pues de acuerdo g '
yrado de dificultad del texto analizado, =se requerira el
por parte del alunna de diferentes conceptos.

Fl o sistema estd provisto de mecanismnos que le permiten &l
persanal  docente, encargado del sistema, modificar parcieal o
totalmente  todos los texbtos, preguntas, respuestas Yy pilstas
mare dados en el oloro-mundo.,

De esta formna los profesores podedn cambiar  dindmic
Las lectuw as de acuerdo con los grados de dificaltad deseados

Tambidn son usados a lo largo del sistema recursos visuales
v sanoros  para mantener atraida la  atencidn del

Los sfectos sonoros son Wtiles para propdeitos de refuerso
{ousncio la pregunta es satisfactoria) o para mantener de
manifismato wna respuasta no acertada.

a 1o large del sistema se hace wso de ventanas pare

cresentar @l micro-mundo vy para comunidcarse  con el alunmno

seentacion  de preguntas, captura de respuestes, nensajes Je
@reor, ehos )

REISTEMAS GUE INTEGRAN AL PROYECTO

Fara terminar esta descripcidn a grandes rasgos del origen vy
caracteristicas del proyecto ”Pomprend@mmﬁ al lLeer" podemas
merict orar los diferentes sub-sistemas que Lo componan.

U sub-sistema de avuda dirigida a los alumnos.  Noo s un
Futarial  sobre como manejar el sistema sino la presentacion de
algunas de sus caracteristices para familiarizar al lumno con el
pepngrama antes de ser wtilizado por primersa vez.

U sub-gistema para jugar. Agqui se despliega &l micro-mundo,
las lecturas v las preguntas que debe enfrentar el alumno.

Fecardenas A gque  este softwars estd di ﬁadu [T @
meraitirle al uswario contrelar el ritmo de FE @ @l
matse il . For esta rason, siempre saparecerd un mensaie EHDliC&HdG
oue comandos (teclas) son permitidas pacra continuar.

El  juegoe estd provisto de tres niveles de informacion  de
retorng asociados a cada pregunt
niveles, s desplegerd el dltimo nivel de r@trmwin%ﬁrmar*ww hast e
gue @)l alumno escola la respuesta correcta o tome la opoidn

Al ancdoriar .

@, Luege de agotados estos
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Ca restricocidn imp]@mentmcabn resalta la dmporbancia
del  personal docente en el éxito del sistema. La informacion de

inmn d@b&rn cdisefares cuwldadosamente [ At & L& buena
del provechto.

El sub-sistema de listar alumnos permite ver por pantml?a
, o nonbre v el altimo piso alcanzado por oada usuario  oue
encuentre regilstrado en @l sistema.

Bl sub-sistema borrear alumnos permite retirar la historia de
i alumne del 5L E M.

1 sub-sistema  de manejm‘d@ textos persite consdltar  v/o
mmdi#scar la dinformaciton de Fetorno asociada a las  preguntass
oL v/o modificar las diversas praguntas v respuestas v
mam@jar laﬁ Lectaras.

L

Ern este punto podemos descubrir gue tanto o protesores

como los alunnos seran usuarios del stema,  por tanto  un

s oamo de claves  es provisto para gue  los estudientes no

tengan acteso a los modalos reservados para el weo del personal
Aocente.
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RELEVANCIA DE r-"SFEJEF«'IL'BS

Finalm@mt@ calyes anmtaw'que "Comprendemcos al Lesr” ha sido
writo en  lenguaje Pascal UCSD v diseMado para utilizarse en
computador . Apple 11 plus o compatible con  &4E  de Smemaria
principal v ocon al mesnos unﬁ‘unidad‘de diﬁam"

& pesar de las grandes lesiarlon_ﬁ BN rRCUrSos , e esita
mAdguina vy lenguaje r eeg\rescwuntmm, & f.)f*b\,-&"t to MY"Comprendemos  al
Er ! ws un buen testimonio de las cosas que se estdan haciendo en
ka Uniwversidad de Los Andes bajo la direccidn del Frofesor

talvie

Bracias a sw asesoria v ensefanzas "Comprendemncs aJ
wuea musstera de lo gues Llamariamos acertada recepcion tec
tada  poargue fue desarrollado de acuerdo a las circunstanct
Sticwlares de  una inetitucion voporgue fue la  uaniorn de  los
pefuerzos de profesionales de la goducacion v de la informatica.




